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Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem kursu jest zapoznanie studentéw matematyki z zagadnieniami algorytmiki oraz programowaniem w
wybranym jezyku programowania.

Warunki wstepne

Wiedza Podstawowa wiedza informatyczna wyniesiona z dotychczasowej edukacji.
Umiejetnosci Umiejetnosci informatyczne objete kursem informatyki szkolnej.
Kursy

Efekty uczenia sie

Efekt uczenia sie dla kursu CEiEEEnE el D S

kierunkowych
WO01 zna podstawy technik obliczeniowych K_W33
Wied i programowania, wspomagajgcych prace matematyka
\edza i rozumie ich ograniczenia
W02 zna obowigzujgce zasady bezpieczenstwa i higieny K_W40

pracy oraz podstawowe pojecia i zasady z zakresu
ochrony prawa autorskiego



Odniesienie do efektow

Efekt uczenia sie dla kursu kierunkowych

UO01 rozpoznaje problemy, w tym zagadnienia K_U26
praktyczne, ktére mozna rozwigzac¢ algorytmicznie;
potrafi dokonac¢ specyfikacji takich probleméw

UO02 umie utozy¢ i analizowac algorytm zgodny ze K_U27
specyfikacjg i zapisa¢ go w wybranym jezyku

programowania, potrafi skompilowac¢, uruchomic i

testowac napisany samodzielnie lub w zespole program

komputerowy

Umiejetnosci

U03 potrafi planowac i organizowac¢ prace indywidualna, K_U34
jest Swiadomy znaczenia systematycznej pracy nad
projektami, ktére majg dtugofalowy charakter

Odniesienie do efektow

Efekt uczenia sie dla kursu kierunkowych

K01 wykazuje gotowos¢ do wypetniania zobowigzan K_K03
spotecznych i uczestniczenia w dziataniach na rzecz
. interesu publicznego zwigzanych z charakterem pracy
Kompetencje typowej dla absolwentow studiow na kierunku
spoteczne matematyka

KO02 jest przekonany o znaczacej roli etyki w dziatalnoci K_KO06
zawodowej i prowadzeniu dziatalnoSci gospodarczej,

rozumie i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej

w dziataniach wiasnych i innych oséb

Organizacja
Wyklad Cwiczenia w grupach

Forma zaje¢
(W)

K L S P E

Liczba godzin 6 0 0 27 0 0 12

Opis metod prowadzenia zaje¢

Na wykladzie oméwione zostang podstawowe problemy z zakresu programowania. Cwiczenia prowadzone
w laboratorium bedg stuzyly nabyciu i pogtebieniu wiedzy. Czes$¢ e-learningowa bedzie polegata na
samodzielnym pisaniu i wysytaniu programéw, bedg one podlegaty automatycznej ocenie.

Podczas zaje¢ bedg wykorzystywane indywidualne konta studentéw na serwerze IM-Student.



Formy sprawdzania efektow uczenia sie
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W01 X X X
W02 X X X
uo1 X X X X
uo2 X X X
uo3 X X X
K01 X X
K02 X X X

** formy sprawdzania zostang wybrane na poczatku semestru przez koordynatora i zespot dydaktyczny

Zaliczenie ¢wiczen na podstawie biezacej pracy w semestrze i oddanych projektéw.
Projekty o zré6znicowanym stopniu trudnosci bedg zadawane na kazdych éwiczeniach.

Zaliczenie czesci zdalnej na podstawie oddanych projektow.

. Zaliczenie z wyktadu na podstawie zaliczenia éwiczeh i czgsci zdalne;.

Kryteria oceny
Projekty sprawdzane bedg metoda blackbox pod katem poprawnego dziatania na
wybranych testach.

Poddawane bedg zautomatyzowanej weryfikacji pod kgtem samodzielnosci
rozwigzan.

Stwierdzenie braku samodzielnosci w jakimkolwiek zadaniu indywidualnym skutkuje

e niezaliczeniem ¢éwiczen lub e-learningu.
Przedmiot bedzie synchronizowany z przedmiotem Informatyka na studiach

niestacjonarnych.

Tresci merytoryczne (wykaz tematow)

1. Elementy algorytmiki: pojecie algorytmu, typowe problemy algorytmiczne, podstawowe cechy algorytmu
2. Syntaktyczne aspekty jezyka C++: Przestrzenie nazw, funkcja main, operatory, instrukcje warunkowe,
petle, procedury, funkcje, biblioteki, przestrzenie nazw

3. Zycie programu

4. Algorytm a jezyk programowana — wzajemne zaleznosci

5. Wybrane klasyczne algorytmy: sortowanie, algorytmy grafowe,...

6. Podstawy ztozonosci obliczeniowej

Wykaz literatury podstawowej

1. http://www.algorytm.edu.pl/

2. Piotr Wréblewski, Algorytmy, struktury danych i techniki programowania. Wydanie V, Helion, 2015.
3. Jon Bentley, Perefki programowania. Wydanie II, Helion.

4. Lech Banachowski, Krzysztof Diks, Wojciech Rytter, Algorytmy i struktury danych, PWN.

5. Niklaus Wirth, Algorytmy + struktury danych = programy, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne.



Wykaz literatury uzupetniajgce;j

1. Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald Rivest, Clifford Stein, Wprowadzenie do Algorytmoéw,
Wydawnictwa Naukowe PWN.
2. Dokumentacja na stronie http://www.cplusplus.com/

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

Wyktad 6
liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.) 39
prowadzacymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 1
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢ 49
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po 0
liczba godzin pracy studenta zapoznaniu si¢ z niezbedng literaturg przedmiotu
bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat 45
(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 10
Ogotem bilans czasu pracy 150

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 6



